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LE MOT CACHÉ

Objectif du référentiel :

Se présenter dans le cadre d’une situation interpersonnelle
Objectif :

Évaluer, par un exercice de synthèse, la communication orale et gestuelle

Configuration de salle :
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	Classique
	Cercle
	Vide
	U
	Ateliers


Matériel à prévoir :

( 
Tableau papier


( 
Caméscope

(
Vidéo Projecteur

· Rétroprojecteur


( 
Radiocassette

(
Magnétophone

· Télévision + Magnétoscope 
( 
Simula phone

(
Lecteur de CD

( 
Microphone + Sono

( 
Ordinateur

(
Dé à jouer
DÉROULEMENT

	Titre de l’activité
	Objectifs 

à atteindre 
	Activité 

du Professeur
	Activité 

de l’élève
	Consignes 

particulières

	Exposé de la règle du jeu
	S’approprier des règles communes
	Distribuer le support
	Lire à tour de rôle
	

	Constitution des équipes
	Constituer des équipes et travailler en commun
	Noter les équipes au tableau par colonnes
	Se porter volontaire à main levée

Choisir ses partenaires
	

	Lancement du jeu
	Communiquer au groupe
	Rappeler l’enjeu en terme de points

Reformuler l’exercice
	Lancer le dé

Tirer une carte au sort
	Les élèves d’une équipe sont tour à tour émetteur puis récepteur

	(Dessinez c'est gagné
	Communiquer par l’image
	Inscrire les points gagnés ou perdus
	Faire deviner un mot en dessinant au tableau. Dire ou écrire des mots est interdit !
	

	(Mimez

	Communiquer par les gestes
	Inscrire les points gagnés ou perdus
	Faire deviner un mot en le mimant sans prononcer aucun mot.
	

	(Taboo

	Communiquer par la parole
	Inscrire les points gagnés ou perdus

Archiver la carte qui vient d’être utilisée
	Faire trouver le premier mot sans prononcer ni les mots cachés ni aucun des mots suivants qui sont inscrits sur la fiche. Les cartes ne peuvent être utilisées qu'une fois.
	


 COMMENTS  \* MERGEFORMAT 
Le jeu du Mot Caché
Objectifs : 

S'exprimer, communiquer avec les autres, prendre confiance à l'oral. connaître et reconnaître le vocabulaire commercial.

Jeu - Le mot caché

Règle du jeu : 

1. Le lanceur du dé doit faire deviner un mot ; la première équipe qui le trouve marque le nombre de points indiqué par le dé. L'équipe qui, à la fin de la séquence, affiche le score le plus élevé a gagné.

2. Chaque équipe prête un lanceur à tour de rôle.

3. Le lanceur lance le dé, tire une carte au hasard et doit faire deviner le mot qui correspond au chiffre du dé 


(ex :                    faire deviner le 3ème mot inscrit sur la carte). Pour le type Taboo, il n'y a qu'un 

mot possible.

4. Ce mot est un terme plus ou moins en rapport avec la vente. Il appartient à une catégorie que vous annoncez dès le départ pour faciliter la recherche du public.

5. Les catégories sont : un produit, un métier, une technique de vente, un magasin, une publicité télévisée, une marque, un outil professionnel, un comportement.

6. Les cartes sont de trois types :

(Dessinez c'est gagné : vous devez faire deviner un mot en dessinant au tableau. Dire ou écrire des mots est interdit !

(Mimez : vous devez faire deviner un mot en le mimant sans prononcer aucun mot.

(Taboo : vous faites trouver le premier mot sans prononcer ni les mots cachés, ni aucun des mots suivants qui sont inscrits sur la fiche. Les fiches ne peuvent être utilisées qu'une fois.

7. Les participants doivent trouver les mots cachés le plus vite possible et avant que le sablier ne soit écoulé pour que son équipe marque autant de points qu'indiqués sur le dé.

8. Si personne ne trouve, ou que le lanceur prononce un mot interdit, l'équipe du lanceur perd le nombre de points inscrits sur le dé.

	Produit(
	Métier(
	Technique de vente(
	Magasin(
	Publicité télévisée(
	Marque(
	(Outil professionnel
	Comportement(

	1 Lave-vaisselle

2 Aspirateur

3 Plante verte

4 Gâteau

5 Petits pois

6 Steak
	1 Poissonnier

2 Fleuriste

3 Directeur

4 Agent de nettoyage
5 Top Modèle

6 Secrétaire
	1 Essayage

2 Mise en rayon

3 Emballage cadeau
4 Déballage cartons
5 Vitrine

6 Télé-achat
	1 Épicerie

2 Auchan

3 Darty

4 Carrefour

5 Poissonnerie

6 Boulangerie
	1 Émile Bridel

2 Action Man

3 EDF GDF

4 Pure Soup'

5 Club internet

6 J'Adore
	1 Coca-cola

2 Adidas

3 Nike

4 Orangina

5 Orange

6 Waterman
	1 Téléphone

2 Calculatrice

3 Caisse

4 Rayon

5 Affiche

6 Micro
	1 Rire

2 Poignée de main

3 Ennui

4 Se lever

5 Courage

6 Autorité


	Produit(
	Métier(
	Technique de vente(
	Magasin(
	Publicité télévisée(
	Marque(
	(Outil professionnel
	Comportement(

	1 Parfum

2 Vélo

3 Dentifrice

4 Couches

5 Camembert

6 Compas
	1 Vendeur

2 Hôtesse de caisse

3 Agent de sécurité

4 Boucher

5 Livreur

6 Employé libre service
	1 Démonstration

2 Encaissement

3 Accueil

4 Argumentation

5 Prise de congé

6 Étiquetage
	1 Mac Do

2 Mag Presse

3 Match

4 Fnac

5 Promod

6 King Jouet
	1 Marie

2 Stimorol

3 UPS

4 Nutella

5 Kinder

6 Ferrero Rocher
	1 Reebook

2 Lacoste

3 Lustucru

4 Ariel

5 Brise

6 Haribo
	1 Caddie

2 Mannequin

3 Ordinateur

4 Catalogue

5 Minitel

6 Chariot élévateur
	1 Sourire

2 Colère

3 Tristesse

4 Peur

5 Stroke

6 Réflexion


	Produit(
	Métier(
	technique de vente(
	Magasin(
	Publicité télévisée(
	Marque(
	(Outil professionnel
	Comportement(

	Lecteur DVD

Taboo : 

Vidéo, ordinateur

Disque, 

Cassette,

magnétoscope,

Télé, film, cinéma
	Chef de rayon

Taboo : 

Vendeur, Responsable, Supérieur, chef, Rayon, commande
	Recherche des besoins

Taboo : 

Questions

Demande

Demander

Pourquoi

Interroger
	Intermarché

Taboo : 

Mousquetaires

Supermarché

Super

Halluin

Verwicq

Petit
	Petits Écoliers

Taboo : 

Enfant,

Déreque,

Bartès,

Chocolat

Biscuit

Stade
	Renault

Taboo : 

Voiture

Automobile

Auto, roue, volant

Garage, Peugeot

Twingo, Mégane, Laguna, Safrane
	Internet

Taboo : 

Web

Réseau

Ordinateur

Minitel

www

Informatique
	Objection

Taboo : 

Refus

Désaccord

Non

Question

Prix
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